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conceptos...

de comunicacién o aprendizaje en una
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Los Retos de Conocimiento permiten llamar la atencién del
publico objetivo, crear interés y comunicar el mensaje de
forma innovadora, convirtiendo al usuario en parte activa
del proceso de comunicacién y en fuente de informacion.

.——l‘l

Ranking

Recompensa

Sorteo —
Premio seguro C )
< INDIVIDUALIZACION DE LAS Descuento \ (
goo INFORMACION ACCIONES PROMOCIONALES Viaje 1
Q Beca R

Gracias a la personalizacién de contenidos, nivel de dificultad y duracién, los Retos de
Conocimiento pueden dirigirse a personas de cualquier edad, nivel de
formacién o experiencia profesional.

Por el atractivo implicito en las dindmicas de juego y el deseo de obtener una
recompensa, los Retos de Conocimiento son excelentes herramientas de
marketing, promocién y comunicacién, ya sea como una accién puntual o
como parte de una estrategia de marketing a medio y largo plazo basada en ofrecer
contenidos gamificados periédicamente.




